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INTRODUCTION

Bienvenue dans ce guide pour

Laissez moi vous présenter les différentes classes
de World of warcraft.

Comme dans tout MMORPG, trois postes sont
disponibles :

- DPS (Spécialiste des dégats)

- Heal (Soigneur)

- Tank (Encaisse les dégats)

Chaque classe dispose de plusieurs spécialisations.

Changeables a tout moment, elles permettent
de changer son style de jeu en changeant, pour
certaines, de poste, darmes et de compétences.

Chaque classe dispose d'une monture de classe et
d’'apparences d'armes liées a chaque spécialisations,
le tout pouvant étre débloqué lors de I'extension
Légion.

Découvrons ensemble les spécifications de chaque
classes dans les pages suivantes.
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(HAMAN

Adeptes des élements

Les chamans sont des guides spirituels qui font appel a des
puissances non pas divines mais élémentaires. Capable de modérer
laterre, le feu, I'eau et I'air, le chaman invoque des totems qui dirigent
ces forces pour soutenir ses alliés ou frapper leurs adversaires.

Généralités
Pendant les combats, les chamans disposent des totems pour infliger

des dégats ou maitriser la zone. Maitrisant autant le corps a corps
que la magie, ils sont capables de s'adapter a leur ennemi.
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Elémentaire §

Caractéristiques

Type : Soigneur, Spécialiste des dégats magiques ou
Amélioration 8 physiques.

. Ressources : Santé, Mana, Maelstrom.
| Restauration

Type d'armures :

Cuir, Maille, Boucliers.

Type d'armes :

Dagues, Batons,

Armes de pugilat,

Haches a une et deux main,
Masses a une et deux main.
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(HASSEUR DE
DEMONS

Disciples d'lllidan Hurlorage, les chasseurs de démons sont porteurs
d'un héritage maléfique qui terrorise leurs alliés autant que leurs
ennemis. Les lllidaris s'approprient la puissance des démons qu'ils
ont massacrés et finissent par acquérir la morphologie de leurs
ennemis.

Prédateurs impitoyables

Généralités
Méprisant les armures lourdes, les chasseurs de démons préferent

se fier a la rapidité avec laquelle ils fondent sur leurs ennemis pour
les mutiler a 'aide d'armes a une main.
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Devastation Caracteristiques

Type : Tank, Spécialiste des dégats physiques.
Ressources : Santé, Fureur.

Type d'armures :
Cuir.

Type d'armes :

Armes de pugilat,

Glaives de guerre,

Haches, épées a une main.



(HASSEUR

Traqueurs infatigables

Lappel de la nature tire dés leur plus jeune age certains aventuriers
du confort de leur demeure pour les plonger dans la sauvagerie
impitoyable du monde extérieur. Maitrisant leur environnement, ils
savent se faufiler comme des ombres a travers les arbres et poser
des piéges sur les chemins de leurs ennemis.

Généralités

Généralités

(HEVALIER DE
LA MORT

Lorsque le roi-liche a perdu le contrdle de ses chevaliers de la mort,
ses anciens champions ont trouvé un second souffle en tant que
chevaliers de la Lame d’ébene. Apres que Bolvar Fordragon a revétu
le heaume capable de contenir le Fléau mort-vivant, il en appela a
une nouvelle génération de chevaliers de la mort préte a rejoindre
les rangs de la Lame d'ébéne.

Hérauts de la damnation

Les chasseurs combattent a bonne distance, ordonnant a leurs
fideles familiers d’attaquer tandis qu'ils font pleuvoir les fleches, les
balles, ou empoignent leurs armes d’hast. Extrémement mobiles, ils

En ajoutant la magie noire aux coups de leur arme, les ennemis des
DK rendent vulnérable ou blessent par leur puissance impie leurs
ennemis. lIs peuvent empécher leur proie d’échapper a leur poigne,

peuvent esquiver ou ralentir leurs adversaires. mais doivent étre attentif aux runes utilisées.

Maitrise des :
bétes Caracteristiques
Type : Spécialiste des dégats physiques.

Caracteéristiques
Type : Tank, Spécialiste des dégats physiques.
Précision

Ressources : Santé, Focalisation. Ressources : Santé, Puissance Runique, Runes.

Survie

Type d'armures : Type d'armures :

Cuir, Maille. 2 w o Plaque.

Type darmes :

Haches, Arcs,

Batons, Epées,

Arbaletes, Dagues,

Armes de pugilat, a feu, d’hast.

Type darmes :

Haches a une et deux mains,
Masses a une et deux mains,
Epées a une et deux mains,
Armes d’hast.




DEMONISTE

Maitres des puissances de 'ombre

Pourlaplupartdeshéros,lespuissancesdémoniaquessontsynonymes
de mort. Les démonistes, eux, voient en elles une opportunité. Ces
lanceurs de sort insatiables invoquent des serviteurs démoniaques
et les font combattre a leurs cotés.

Affliction
Démonologie

Destruction

Généralités
Les démonistes réduisent en cendres leurs ennemis déja affaiblis
par les malédictions et afflictions infligées par leur magie noire. En

s'assurant de rester loin du champ de bataille, ils s’évitent un combat
de mélée qui leur serait fatal.

Caractéristiques
Type : Spécialiste des dégats magiques.

Ressources : Santé, Mana, Fragments d’Ame.

Type d'armures :
Tissu.

Type d'armes :
Epées a une main,
Baguettes,
Dagues,

Batons.

DruIDE

Change-formes féroces

Les druides font appel aux vastes pouvoirs de la nature pour
préserver son équilibre et protéger la vie. lls peuvent déchainer les
énergies brutes de la nature contre leurs ennemis et faire s'abattre
a distance sur eux la fureur des cieux. Ainsi que changer de forme a
volonté pour s'adapter au combat.

Généralités
Les druides peuvent envisager le combat sous de nombreux angles,
ils peuvent en effet remplir tous les réles. Ainsi, il est capital qu'ils

choisissent laforme adaptée aux situations rencontrées, car chacune
de ces formes a une finalité bien particuliere.

Caractéristiques
P , Type : Tank, Soigneur, Spécialiste des dégats
Farouche LR magiques et physiques.

Ressources : Santé, Mana, Rage, Energie, Puissance
astrale.

Type d'armures :
Cuir.

Type d'armes :

Dagues, Batons, Armes d’hast,
Masses a une et deux main,
Armes de pugilat.



UVERRIER

Seigneurs de guerre

Les guerriers combinent force, autorité et maitrise des armes et des
armures pour causer des ravages dans des combats épiques. Certains
montent au front avec leur bouclier en protection pour bloquer les

Mace

Maitres de I'espace-temps

Pour éviter toute interférence avec les sorts qu'ils lancent, les mages
ne portent pour armure que de simples vétements, mais les boucliers
arcaniques et les enchantements leur conférent une protection

ennemi. D'autres renoncent au bouclier pour lacher les coups enragé
de leurs diverses armes meurtriéres.

supplémentaire. Pour prendre le dessus sur leurs ennemis, les mages
peuvent invoquer des boules de feu ou causer I'éruption de toute
une zone

Généralités Généralités
Les guerriers s'équipent avec précaution pour le combat, et n'hésitent ~ S'ils manient des sorts offensifs d'une puissance indicible, ils n'en
pas a engager le combat la téte la premiére. lls doivent gérerleurrage  sont pas moins vulnérables au combat en corps-a-corps. Ainsi, les

et la puissance de leurs assauts les plus violents avec attention, afin mages les plus sages font un usage réfléchi de leurs sortileges pour
de maximiser leur efficacité au cceur de la bataille. garder leurs ennemis a bonne distance ou les clouer sur place.

&9 Arcanes

Caractéristiques
Type : Tank, Spécialiste des dégats physiques.

Caracteéristiques

3 % s ‘..f.-:‘_,";r“i Type : Spécialiste des dégats magiques

>
e

Ressources : Santé, Rage. - = e Ya S Ressources : Santé, Mana.

-
Type d'armures : : 4 Type d'armures :
Maille, Plaque, Boucliers. O . . 1 ' Tissu.

Type d'armes : Type d'armes :
Dagues, Batons, Armes de pugilat, . - e v _ Epées a une main,
Haches a une et deux mains, . - B . A% & Baguettes,
Masses a une et deux mains, ' o o . - & Dagues,

Epées a une et deux mains, h . : B by v PO Batons.

Armes d'hast. N i Y :




Mome

Lutteurs d’'exception

Ily adessiecles, quand les pandarens étaient sous la coupe des mogu,
ce sont les moines qui apportérent I'espoir a un avenir qui paraissait
bien terne. Lusage des armes leur étant interdit par leurs maitres,
ils se concentrerent sur le contrdle de leur chi et I'apprentissage du
combat a mains nues.

PaLADIN

Parangons de justice

Le paladin observe fidelement ces regles : protéger le faible, faire
régner la justice et vaincre le mal jusque dans les recoins les plus
sombres de ce monde. Ces saints guerriers sont dotés de solides
armures ainsi que la bénédiction de la lumiere pour pouvoir affronter
les adversaires les plus coriaces.

Marche-vent

Maitre brasseur

Généralités
Quel que soit leur réle au combat, les moines comptent surtout sur
leurs mains et leurs pieds pour mener la danse, et sur un lien fort

avec leur chi pour nourrir leurs pouvoirs. lls peuvent également
soigner leurs alliés tout en continuant d'infliger des dégats.

Caractéristiques

Type : Tank, Soigneur, Spécialiste des dégats
physiques.

Ressources : Santé, Chi, Energie, Mana.

Type d'armures :
Cuir.

Type d'armes :

Armes de pugilat,

Armes d’hast, Batons,

Haches, masses, épées a une main.

Généralités
Qu'ils brandissent un bouclier massif ou une arme a deux mains

démesurée, les paladins parviennent a éloigner griffes et armes
de leurs alliés, mais doivent faire un usage réfléchi de leurs sorts

guérisseurs pour ne pas se laisser submerger

&3 Vindicte

Protection

Caracteéristiques
Type : Tank, Soigneur, Spécialiste des dégats
physiques.

Ressources : Santé, Mana, Puissance sacrée.

Type d'armures :
Plague, Boucliers.

Type d'armes :

Haches a une et deux mains,
Masses a une et deux mains,
Epées a une et deux mains,
Armes d’hast,




PRETRE

Invocateurs de Lumiere et dombre

C'est au spirituel que les prétres ont consacré leur vie et c'est en
étant au service des autres que leurs actes traduisent la force de
leur foi. Depuis des millénaires, ils ont quitté le confort de leurs lieux
saints et sont sortis du cadre de leurs temples pour aller soutenir
leurs alliés sur les terres dévastées par la guerre.

Généralités
Les prétres sont investis d'une puissante magie sacrée qu'ils

utilisent pour soutenir et soigner leurs alliés. lIs peuvent également
se risquer a utiliser 'énergie du vide pour détruire leurs ennemis.

Caractéristiques
Type : Soigneur, Spécialiste des dégats magiques.

Ressources : Santé, Mana, Insanité.

Type d'armures :
Tissu.

Type d'armes :
Masses a une main.
Baguettes,

Dagues,

Batons.

YOLEUR

Assassins silencieux

Un seul code pour les voleurs : remplir le contrat. Quant a leur
honneur... tout s'achete avec des pieces d'or. Assassins mortels
et maitres de la furtivité, ils approchent leurs cibles par derriere,
frappent un organe vital et s'évanouissent dans 'ombre avant que
leur victime ne touche le sol...

Généralités
Les voleurs prennent souvent la précaution de se dissimuler dans
l'ombre pour engager un combat et porter leurs coups pernicieux

au corps-a-corps. Si laffrontement s'éternise, leurs attaques
affaiblissent leur adversaire jusqu'a lui porter le coup de grace.

Assassinat Caractéristiques

Type : Spécialiste des dégats physique.
Finesse

Ressources : Santé, Energie, Points de combo.

Hors-la-loi N Type darmures :
I Cuir.

Type d'armes :

Dagues,

Armes de pugilat,

Haches, masses, épées a une main.



